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1. APRESENTACAO DO TEMA 2. ABORDAGEM TEMATICA
O principio desse trabalho € oferecer uma proposta de uma instituicdo privada de Devido a crescente e rapida evolucao tecnologica, buscamos solucoes para adaptar a
iInteresse publico denominada CADIC (Centro de Artes Digitais Imersivas e sociedade a fluir no mesmo ritmo da tecnologia. A tecnologia sempre esteve lado a lado

Cibercultura), liderando a arte e tecnologia para a cidade de Goiania. O objetivo € com a arte e seus meios de expressoes € inovacoes. Goiania € uma cidade que merece
adaptar profissionais para o mercado tecnologico e oferecer para empresas Servicos essa adaptacao social e profissional para o novo mercado tecnoldégico que muda
especializados na area de T.| e na area criativa. Oferecendo para populacao areas constantemente e cada vez mais rapido e vem gerando uma massa de desemprego €
livres de aprendizado e lazer como a biblioteca digital, pracas o € museu de surgindo novas profissoes.

exposicoes de artes imersivas.
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4. CONSIDERACOES FINAIS Referéncias Bibliograficas

Trazer um novo polo criativo voltado na area tecnologica e artistica € oferecer a  PESSINI, Leocir. "Bioética e o desafio do transumanismo: ideologia ou utopia,

oportunidade de mudanca para o estado de Goias. Que Goiania se torne um polo de = ameaca ou esperanca?.” Revista Bioéetica 14.2 ,2009.

arte e tecnologia sem depender integralmente de outros polos como Sao Paulo, comece  ROCHA, Carla. “ O que € uma Cave?” . Laboratorio de pesquisa em Artes e

ser mais respeitado culturalmente, alem de gerir novas oportunidades para  Tecnociéncia (2013).

desempregados, profissionais € empresarios. Um novo atrativo para populacdo com  RIBEIRO, Claudio Gomes. "A propoésito da relacao entre arte e ciéncia." EPSJV,

cursos profissionalizantes, exposicoes e eventos que garantem maior qualidade para  2004.

empresas e adaptacOes de profissionais e artistas. MARUCCI, Quelciane Ferreira; NOLASCO, Edgar Cézar. A Literatura Digital:
Restara alguma coisa de nossos amores?. Raido, v. 4, n. 7, p. 227-236, 2010.
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